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Seiten 82-86: 
 
Gamification - die Ausweitung der Spielzone 
 
Ob im Alltag oder in der Kunst, in akademischen oder in religiösen Welten - die Lust 
am Spiel gehört zur menschlichen Grundausstattung und hat immer wieder für neue 
Erfindungen gesorgt, trotz aller Widerstände und Verbotsversuche. Unter dem 
Stichwort Gamification haben die Digitalisierung und das Internet in der letzten zwei 
Jahrzehnten Formen des Spielens geschaffen, welche die Welt nicht nur spielerisch 
verändern.	
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